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Comment les nouvelles technologies développées
smartphones pe:

pour nos
ent-glles ameliorer I'inclusion ?

1| Anslyzer le= dornée= et en déshire des modiicabons & apporter su
e un programme pour rEpondre B une fondicnnalile dius 05T
45FT3T | Tesier abwalider, dans un amironnement simul ou réel, une modificaion du programme.

C'est quoi MIT App Inventor 2 7
CUEst UN BMiNGTNEMET 48 déveinppement inwégré (IDE] qui permet 1 créaton d'appications testinéss 3 des 1Bléphones

Cel envirnnement de programmalion penmet une programmation graphique

de types evenementiels, basée sur Fassemilage de biocs (of Scralch).

L'IDE est formas da Trois composantes -

3 Un site Wed permetian de Cresr Finisfacs hamme maching (aspect
graphique) de |3 future application.

3 Un programime en ligne, qui pemet par association des biocs liég
prEcEdemment a2z, 02 Créer e Componement de Fapplication

O Une application 3 installer sur le support {smariphone ou @b
Papplication.

ou tanienes Squipes du sySIEmS T'expietEtion A
- i

Notion d* algorithi

Un algorithme es1une suite finie d'opérations Sementaires, qui
resoudre un probieme donng. Far exemple, une recetis de cuisi
Un aigarithme doit &ire isiole de tows. Son iniéréd st ¢'étre faci
par un oodinateur. Ici 13 traduction s'eSeciue sous |a forme de

Exsmple d'algorithme E

Cluand |3 taupe est wouchée ©

Si ke score est égal a 10
aiors afficher € BRAND 3

Sinen {le score est diSérent de 10 - -

faire vibrer e smartphone (pendant S00ms) ;
Fugmener e score de 1
aficher le scone

Evaluation
Connaissances et )
Compétences de

programmation

s technologies dév
vent-elles améliore

ACT2 : Comment la
econnaissance faciale
rmet-elle de piloter un

Motion de variable informalique

Lors de Fexecution d'un algorithme, on va avair besoin de stocker des donanees, voire des resuliats. Pour cela, on wiiise des
variables. On atinbus un nom [sxpiicits) 3 chaque vanabie.

Dans Fewriture d'un algedfime, on prendra Fhabitde de préciser des le depart le nem des variables.
Cela 02 passe dans |a rubngus ¢ Variabies ». Les biocs 5eront oranga.

Une vaniabie £5t COMMES Une bofts, repéste par un mom, qui va contenir une
informiation. (1ci le score du jouewr)
Pour utiiser le contenu de catie boite, il suSt d= Fappeler par son nom.

initizise giobal (7552 | [
Gl : e lisatie dars

ek e program i
™ EOORE-Memde st 5 L] pobal SCORE - L (P iobal SCORE - IR
Jairie e [ uienimr L -
Ll Latel valeurSoare « i Tewie « TR0 ginkal SCORE -
[Mom =1 Prénom -

Igorithme et
grammation

be REMY — Mikael TOMICKI - Olivier VENDEM

Comment les nouvelles technologies developpées pour nos
smartphones peuvent-elles améliorer I'inclusion 7

Tous ks jours nous ullisons des filres sur nos photos.
Leur fenctionmiement 251 Basé sUr 1A reconnaisance fcake.

Vous devez aujpurthui, analyser ke fonctionnement dfun fitre
paUr EnsUits 20 CIESr UM MoUVESL.

Analyser le foncionnement d'une application de filtre

Dars le programme identfier les SEments qu programme en reliant les paints.
_(11 2 ® Une action =
- ® Lyilizaton dune oi
variablke
® L3 géclaration dun o
SOUS-Programme:
® Lin evenement oi
degenche par ke systeme|
® La déclaration dune | oo
variaole
® | "utilisation d'un sous-
programme
#1in evénement
degenche par Fusisateur|

Compléter, tester et valider un programme :

o J'ai réussi 3 ouveir 5ans aige le programme 4 Filtre_Evaluation_Ekeve.aia ». =L
o.J'ai 5u wérifier sur une tabietts e onclionnement 0e Fappication. o1
o J'ai 5u modifier 3 proprigte visicle du lutin lunetis pour ke cacher. o1
o J'ai 5u modifier 3 proprigte visicle du lutin chapeau pour I8 monires. oi

@,w

o.J'ai su modifier i SE-programms pour positionner ke chapeau. o2
o.J'ai su modifier e pmmuhle pnurposmonnerlemnp&a.lllazn o2
o J'ai 5u maoaifier les éEments permenant eadapter Fechelle qu chapeay o2
[Mom et Prénom - [am= ] | Pageiin |
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ACADEMIE peuvent-elles améliorer I'inclusion ?

DE DIJON

L’z'berté

Egalz'té'

Fraternité

g ACTIVITE 1 : R
Comment la

reconnaissance faciale
: % 2
_ fonctionne-t-elle Y
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14:53 @ ©ed40

e e RN S b u vellles technologies développées pour nos smartphones
2 peuvent-elles améliorer l'inclusion ?

= . omment la reconnaissance faciale fonctionne-t-elle ?
: ~ T1 : Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des OST

Suite a contact avec DPO Dijon :
- Etude d’impact effectuée
- Analyse IA en attente de conclusion

par DIJON

Groupe TRAAM Dijon b MAI 2025



X 3 Comment les nouvelles technologies développées pour nos smartphones

L4 - V4 Ld " ] ?

ACADEMIE peuvent-elles améliorer I’inclusion
D_E DIJON SYNTH1 : Cybersécurité - Données personnelles
L,’b”_ ¢ OST1 : Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des OST
Egalité
Fraternité

Données personnelles RGPD

‘ I Reconnaissance faciale

r.

Identité numérique

F= pismeant israal e

#s

Q r a Protechon ok Do nses
( Témoins de connexion (cookies)
t P

-
=l

E ' . Géolocalisation

Groupe TRAAM Dijon ? MAI 2025



X 3 Comment les nouvelles technologies développées pour nos smartphones
ACADEMIE peuvent-elles améliorer I'inclusion ?

DE DIJON

Liberté
Egalité
Fraternité

4 ACTIVITE 2 : h
Comment la reconnaissance
faciale permet-elle de
_ piloter un ordinateur ? Y

Groupe TRAAM Dijon s AT 2Das



X 3 Comment les nouvelles technologies développées pour nos smartphones

ACADEMIE peuvent-elles améliorer l'inclusion ?
DE DIJON ACT2 : Comment la reconnaissance faciale permet-elle de
Liberté piloter un ordinateur ?
Egalité SFC3 : Comprendre et modifier un programme associé a une fonctionnalité d’'un OST
Fraternité
MIT App Inventor 2 Analyse d’'un programme
[ 2
T quand (7Y C~asion avec
Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Groupe TRAAM Dijon 9 MAI 2025



B3 Com v Commonta econnisance il permtledo s un
ACADEMIE
DE DIJON L site e programmasion e sitse 3 fadresse suvarks - hitp

Noode appinventor mit edu
Le site pormet de faipe voire programmaion drnciement en igae (« cloud », comme on
dit mantonant). § envegeire donc volre rava, a3 fur of 3 mesee, sur un comple qui
Lz'berté vous e=t propre. Pour ook i faedes noter ke code d denbiicaton

Egdll'té Le site permestnt k création du projet spperal.
Fraternité

Clavier - DIJON

1= Cliquer sar « Blocs »

Groupe TRAAM Dijon




X 3 Comment les nouvelles technologies développées pour nos smartphones

ACADEMIE

peuvent-elles améliorer l'inclusion ?

Liberté

DE DIJON [SYNTHZ : Algorithmique et programmation graphique par blocs]

SFC3 : Comprendre et modifier un programme associé a une fonctionnalité d’'un OST

Egalité
Fraternité

Notion algorithme

Quand la taupe est touchée :

Sile score est égal & 10
alors afficher « BRAVO »

Sinon (le score est différent de 10)
faire vibrer le smartphone (pendant 500ms) ;
augmenter le score de 1
afficher le score

Structure _|

d’'un programme

B global SGORE - = - I 10]
ahs‘_me'me,a

T giobal SCORE - | MM
| metre [ETERETETE W fexie - L -] global SGORE -

Notion de variable

initialise global =51 Ha | @
Global : variable utilisable dans \

tout le programme _ .
SCORE : Nom de la variable &
définir par I'ufilisateur

BT ookl SCORE - RN 1]

~ Séquence d’instructions
Evénements
Sous-programmes

Instructions conditionnelles

Groupe TRAAM Dijon

11 MAI 2025



X 3 Comment les nouvelles technologies développées pour nos smartphones
ACADEMIE peuvent-elles améliorer I'inclusion ?

DE DIJON

Liberté
Egalité
Fraternité

4 ACTIVITE 3 : h
Comment la reconnaissance
faciale permet-elle de jouer

S malgré le handicap ? Y

EEEEEEE
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X 3} Comment les nouvelles technologies développées pour nos smartphones
ACADEMIE peuvent-elles améliorer I'inclusion ?

DE DIJON [ACT3:Comment lareconnaissance faciale permet-elle de jouer
Liberes malgreé le handicap ?

Egalité SFC3 : Comprendre et modifier un programme associé a une fonctionnalité d’'un OST
Fraternité
; La taupe se deplace dans le cadre « d'herbe »_Le joueur doit assommer la taupe en cliquant dessus.
Prog rammer un jeU W La taupe change de place foutes les 1s.

de Tape la tau pe | camerdes | A chaque fois que le joueur tape la taupe, le smartphone vibre et le joueur marque 1 point.
™™ | En appuyant sur le bouton « réinitialiser le score », le score revient & zéro.

standard | *& Bonus : Programmer une fin du jeu lorsque le joueur atteint 10 points.

La taupe se déplace dans le cadre « d'herbe »_ Le joueur doit assommer la taupe en cliquant dessus.
w La taupe change de place toutes les 1s.

. emerdes | A chagque fois que le joueur tape la taupe, le smartphone vibre et le joueur marque 1 point.
- FTharene P - . Y r
En appuyant sur le bouton « réinitialiser le score », le score revient a zéro.

3- Quelle estla fonction du bloc - e, mage_lutin_Taupe = SLIELE o
¥
faire:

O Un événement [ Une condition logique [ L'affectation d'une vanable O Une action a effeciuée

Groupe TRAAM Dijon 13 MAI 2025




X 3 Commentles nou opées pour nos smartphones

ACADEMIE nclusion ?

DE DIJON ACT3 : Com ciale permet-elle de jouer
Liberté malgré le h

Egalité SFC3 : Cor i@ a une fonctionnalité d’'un OST
Fraternité

) , \ eur dirige une balle rouge avec son nez.
Tape la taupe piloté |« |
| Coblerdes | | alle rouge, le smartphone vibre et le joueur marque 1
\
|

par reconnaissance | & hoiot

B

faciale /= score revient a zéro.
La taupe se déplace dans le&® 2 balle rouge avec son nez.
w La taupe change de place fc
'; c::“h:rdu A chaque fois que le joueur smartphone vibre et le joueur marque 1
=" point. Le joueur peut aussi t
- En appuyant sur le bouton a ZEro.

=

Cliquer- déplacer-relacher

Décocher « visible » et « activer »

Groupe TRAAM Dijon L4 MAI 2025
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X 3 Comment les nouvelles technologies dévelopg
ACADEMIE peuvent-elles améliorer I’in
DE DIJON EVA : Comment la reconnaissance facie

-|||-|- ﬁ‘

st des filtres sur nos vidéos ?

Egalité SFC3 : Comprendre et modifier un programme associé by T Ay
Fraternité : / |
Sltuatlon declenchante Analyse de W7 , @

programme

Evaluation - DIJON

@& e

Reco-Face Clavier Filtre TapeTaupe Localiser

@200 @’

L Number.. Tempolinf... Wallet BanqueP.. Ma Bibligt...

® Une action
® | utilisation dune
variable

® La déclaration d'un
SoUs-programme

— @ Un évgnement
déclenché par le systéme

® L3 déclaration d'une
variable

®| utilisation d'un sous-

Groupe TRAAM Dijon



